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Zastavka 1. Namésti
1. Najdéte bustu Ceské spisovatelky.
2. Spocitejte pismena C na desce busty a pocet dosad’te misto cécka v nasledujici hadance.
3. Vylustéte hadanku.
4. Najdéte plan namésti.
5. Historicky diim, ke kterému bude pokracovat vasSe cesta, najdete na planu pod ¢islem, které jste

vylustili.
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Zastavka 2. Nameésti — pred domem
Tak jste tu. Kam dal?
PouZijte pamétni desku (staci ta v CeStiné :))

Pokud je pocet cislic menSi neZ 19, pokracujte k radnici, pokud je mensi neZ 12, pokracujte k véZi,
pokud je vétsi nez 20, ptijdete ke kostelu.

Pokud je vice neZ sedm pridavnych jmen, misto vam upfesni nazev nejblizZsiho namésti, pokud je
jich méné nez sedm, pomtiZze vam nazev nejblizsi ulice.

Pokud August zemfel v Sedesati, je tfeba se vydat smérem k Jecné, pokud zemrel mladsi, pokracujte
nejblizsi ulici.



Zastavka 3. Park
Stojite pred kostelem. Pokud se chcete pokochat, nahlédnéte, pokud chcete dal hrat, jdéte do parku.

Kam budete pokracovat, zjistite u Jesli.

Indicie:

ManZelé, co se drZzi za ruku jsou z Kladna, pani se psem je Alena.

Babicka s holi, ktera to viechno zacala, bydli v Cakovicich.

Na lavicce sedi manZelé Sedlackovi.

Pan na vozicku se jmenuje Adam.

Holcicka s battizkem je Daniela, pan v klobouku Emil, pani s koc¢arkem je Kamila.

Mlada dvojice bydli v prazské EliaSoveé ulici, jak se jmenuje pan nevime, ale na druhy pohled je
jasné, Ze sleCna se jmenuje Yvetta.

Pan s kravatou je pan Vosecky, holcicka s micem je HaniCka. A pak tu mame dvé uplné stejné
holcicky, Lada se drZi pana s kloboukem, zatimco Simona si pékné vykracuje vedle pani Olgy, za
ruku se ji ale nedrZi, je potfeba, aby mezi nimi byla trochu mezera. A jak poznate slecnu Otylii? Ne,
neni silng, je Stihla i z profilu a nese tasku.

Zastavka 4. Dalsi park

Jdéte k bilé soSe, od ni budete mit nejlepsi vyhled na jména naSich velikant na fasadé budovy.
Pomohou vam s lusténim nazvt dvou ulic, na jejichZ roh se pak vydate.

Prvni ulice se jmenuje po tom, ktery je uplné vpravo.

S druhou ulici to bude trosku t€zsi, tam budete potfebovat jména tfi nich.
V nasledujici Siffe vylustite slovo, které je napovédou pro druhou ulici.

Johanes 1

Pochovan v Tynském chramu 9
Popraven na Staromaku 7
Johanes 1,2

Praskl mu mocak 1
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Zastavka 6.

Nactéte QR kod na ceduli se stopami. Najdete tam legendu k ¢iselné kiiZovce.

Zastavka ¢. 7
Nase hra se chyli ke konci. Hledejte misto pro...
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Napovéda:
Jeden obrazec = jedno pismeno
Misto najdete jej pfibliZné uprostfed predni casti namesti.



A pak uz jen vyluStéte zavérecné sdéleni:

Dvorsky - Radek Maly - Radek Maly - Kral - Hruska - Fridrich - Dvorsky - Dvorsky
Hruska - Jifi
Hruska - Jifi Hruska -Kremlicka - Stehlikova

Hruska - Kral - Suchy Kral - Petr Hruska

Stanislav - Borkovec - Simona - Maly

Borkovec - Dvorsky - Vit Kremlicka - Kral =~ Hruska - Fridrich

Borkovec - Maly - Olga -Simona Rackova - Radek Maly - Vit

Hruska - Hruska - Hruska - Petr Kral - Radek Maly - imona Rackova Stehlikova -
Jaro - aromir Typlt -Jifi

Petr Hruska - Petr Hruska Petr Hruska - Suchy

Borkovec - Dvorsky -Vit Kremlicka - Kral =~ Hruska - Fridrich

Hruska - Jifi Radek Fridrich - Stehlikova  Kremlicka - Kral
Hruska - Jifi Hruska - Hruska - Kral - Kremlicka - Stehlikova
Simona - Dvorsky - imona Rackova Kremlicka - Kral

Hruska - Jifi - Stehlikova

Hruska - Jifi
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